
Стандарти в уеб дизайна 
и основни уеб технологии



Началото...

4 октомври 1957- Съветският Съюз пуска 

„Спутник“, първият изкуствен спътник на 

земята.

Формира се Advanced research Project Agency 

(ARPA)- отговор на Съединените Щати.

В началото на 60-те Paul Baran в Rand 

Corporation размишлявал върху много прост 

проблем: Как да бъде сигурен, че при атомна 

атака, военната мрежа ще продължи да работи.



През 1969 г. ARPA инсталира първата 
компютърната мрежа в 
Калифорнийския университет в Лос 
Анджелис.

Същата година към тази мрежа се 
включват още три университета и е 
наречена  ARPANET.

През 1973 г. мрежата излиза извън САЩ

През 1974 г. - за първи път се заговаря 
за проект по създаване на светвна 
глобална мрежа, нар. INTERNET



На 1 Юни 1990 официално ARPANET се 

разпада. Ражда се InterNet

На 6 Август 1991 Tim Berners- Lee, 

физик от CERN Швейцария, изобретил 

World Wide Web (www), начин да се 

организира информацията като модел 

удобен за работа.



На 25 декември 1990 г. Тим Бърнърс-Лий 

създава първия уеб браузър с името 

WorldWideWeb, който работи под 

операционната система NeXTStep. По-

късно браузърът е бил преименуван на 

Nexus.

https://en.wikipedia.org/wiki/NeXTSTEP


През 1992 г. студенти от Университета в 

Илинойс разработват браузър, който 

наричат „MOSAIC“, по-късно -

Netscape



декември 1991 г. - Тим Бърнърс-Лий представя 

първата официална версия на HTML

През януари 1997 г. е представен HTML 3.2. 

Това е първата версия, разработена и 

стандартизирана от World Wide Web Consortium.

октомври 2014 – HTML5

17 декември 1996 г. – първата версия на CSS

като препоръка на W3C



Развитие на технологията

1968 г.

1965 г. 1971 г.

1997 г.
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Клиенти и сървъри

• Клиентите са типичните устройства (напр. компютър, 

таблет или смартфон), с които разполага всеки и на които 

е инсталиран софтуер за достъп до Интернет – т. нар. уеб 

браузъри като Chrome, Mozilla Firefox или MS Edge.

• Сървърите са компютри, които са постоянно включени и 

свързани с Интернет. На тях се съхраняват самите уеб 

сайтове и свързаните с тях ресурси - текстове, 

илюстрации, видео и др.

• Когато клиентът (Вашият компютър, таблет или 

смартфон) иска достъп до дадена уеб страница, 

сървърът изпраща свързаните с исканата страница 

ресурси към клиентското устройство, то ги обработва и 

Вие виждате на Вашия екран поисканата уеб страница.



Как става обменът на информация 
между клиента и сървъра

1. Потребителят написва в браузъра си името на 

домейна на търсения сайт. 

2. Браузърът се обръща към най-близкия DNS сървър и 

оттам получава IP адреса на този домейн.

3. Браузърът на клиента директно изпраща заявка до 

сървъра с този IP адрес, като го "моли" да изпрати 

съдържанието на уеб сайта, инсталиран на този адрес.

4. Ако сървърът одобри заявката на клиента, започва да 

изпраща файловете на уеб сайта до браузъра на 

клиента.

5. Браузърът на клиента интерпретира и "сглобява" всички 

получени файлове в цялостна уеб страница и я показва 

на екрана.



Ако сайтът е статичен...

• При статичния сайт всяка страница от сайта се изгражда 

сама за себе си. Обикновено тя представлява 

самостоятелен файл, в който се съдържат всички 

елементи от страницата - както дизайнът, така 

съдържанието на самата страница - текстове, снимки и 

т.н.

• Когато посетител кликне върху адреса на тази страница, 

сървърът директно я изпраща за разглеждане към 

браузъра на потребителя.



Ако сайтът е динамичен...

• Най-общо казано, дизайнът на сайта се дефинира в общ 

за всички страници на сайта шаблон (темплейт), а самото 

съдържание на страниците (текстове, илюстрации, схеми) 

се съхранява в отделна база данни.

• Когато напишем в браузера си адреса на дадена страница, 

системата за управление на съдържанието "поръчва" от 

базата данни нужното съдържание, вмъква го в общия 

визуален шаблон на сайта, и така "сглобената" страница 

се изпраща към Вашия браузър, за да можете да я 

разгледате.

• CMS притежава административен модул, който е невидим 

за другите потребители и чрез който администраторът 

редактира и променя съдържанието на сайта.
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Колко браузъри има според вас?



Малко статистика



Защо да спазваме стандартите

• Опростяване на процеса на разработка, по-

лесна поддръжка 

• Бъдеща съвместимост 

• По-бързо зареждане и визуализиране на 

страниците 

• По-добра достъпност и възможности 

• Намаление на разходите 

• По-добри резултати в търсачките 

• Лесна адаптация 

• Улесняване на потребителите 



Основни Уеб технологии



Основни Уеб технологии

W3Schools Online Web Tutorials

https://www.w3schools.com

https://www.w3schools.com/
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