
Създаване и публикуване 
на информация в 

интернет

Начални познания



Няколко предварителни 
въпроса

За дизайна, интерфейса и 

още нещо…



Аз питам, вие отговаряте...

• Какво е интерфейс?

• Какъв трябва да бъде добрият 

интерфейс?

• Какви забележки имате към сайтовете, 

които посещавате?

• Влизайки в един сайт, какво очаквате 

да намерите в него?



Какво е ползваемост?

Ползваемостта оценява колко лесни за 

използване са потребителските 

интерфейси. Има много методи за 

изучаване на ползваемостта, но най-

основният и полезен е тестването с 

потребителии. 



Какво е ползваемост?

Ползваемостта се състои от пет елемента:

 Възможност за обучение: колко лесно е за 

потребителите да изпълнят прости задачи 

още първия път щом се запознаят с даден 

дизайн? 

 Ефективност: След като потребителите 

изучат дизайна, колко бързо могат да 

изпълняват задачи? 



Какво е ползваемост?

 Възможност за запомняне: Колко лесно 

потребителите могат да възвърнат 

умението си да работят с дизайна, когато се 

върнат към него след период от време, през 

който не са го използвали? 

 Грешки: Колко грешки допускат 

потребителите, колко сериозни са тези 

грешки и колко лесно се справят с тях? 

 Удовлетворение: Колко приятен за употреба 

е даден дизайн? 



 Когато някой посещава даден уеб сайт, той търси 

едно от следните 3 неща:

Информация Забавление Услуга
 Ползваемостта на сайта се определя от:

– Лекотата на употреба на дизайна.

– Ясно ли е дефинирана целта на сайта и какво може да 

се прави там.

– Имат ли полза потребителите, от това, което се 

изисква да направят.

– Удобната навигация, без опасност от изгубване.

– Информацията лесна ли е за четене и отговаря ли на 

основните въпроси на потребителите.



Лош дизайн?



Лош дизайн?
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Какви видове сайтове има 
според съдържанието и 
предназначението им?

• Личен сайт

• Блог

• Сайт на институция

• Корпоративен сайт

• Електронен магазин

• Новинарски сайт

• Търсачка



Личен сайт



Блог



Сайт на институция



Корпоративен сайт



Електронен магазин



Новинарски сайт



Търсачка



Информационна система



Какви други сайтове сте срещали 
в зависимост от съдържанието и 
предназначението им?



Какви видове сайтове има 
според начина на 
изграждането им?

• Статичен

• Динамичен



Статичен 
сайт…



Динамичен 
сайт…



• Информационната система World Wide Web е 
базирана на хипертекст (hypertext)  

• Една дума в хипертекст документ може да служи 
като указател (hyperlink) към друг документ

• WWW се състои от множество Web servers, които са 
постоянно достъпни по мрежата 

• За достъп до WWW е необходима връзка с мрежата 
и програма клиент (client, browser), която 
интерпретира и визуализира документите. 

• Документите са хипермедийни и съдържат текст с 
команди за структуриране. 

Кратка история
(1990-94 г. – Началото)



Кратка история
(1990-94 г. – Началото)

• Тим Бърнарс Лий – края на 80-те 

години на 20 век – основите на 

World Wide Web и HTML

(HiperText Markup Language - Език 

за маркиране на хипертекстови 

документи, които да се предават по 

мрежата)

• Марк Ендрисън – създава първият 

браузър NetScape Navigator.

• Стандартизация – 1 октомври 1994 

г.

World Wide Web Consortium -

www.w3.org

http://www.w3.org/


Кратка история
(1995-99 г. – Ерата на експерименти)

• JavaScript (първоначално Mocha) е 

създаден само за 10 дни от Брендън 

Айк 

• PHP се появява като „Personal 

Home Page“, по-късно става 

„Hypertext Preprocessor“ – основа 

за платформи като WordPress и 

Wikipedia

• Microsoft пуска Internet Explorer, а 

FrontPage прави създаването на 

сайтове достъпно за всички



Кратка история
(1995-99 г. – Визуалната революция)

• CSS започва да се използва масово – позволява 

отделяне на съдържание от дизайн

• Flash доминира с интерактивни анимации, макар по-

късно да бе изместен от HTML5

• Web 2.0 носи фокус върху потребителското 

изживяване – блогове, социални мрежи, AJAX 

технологии



Кратка история
(Мобилна ера и респонсив дизайн: 2010–днес)

• С нарастването на мобилните устройства, респонсив 

дизайнът става задължителен – сайтовете трябва да 

изглеждат добре на всякакви екрани

• UX/UI дизайнът се превръща в основен фокус – не 

само как изглежда сайтът, но и как се усеща и 

използва



Кратка история
(Мобилна ера и респонсив дизайн: 2010–днес)

• UX (User Experience) – Потребителско 

изживяване

UX дизайнът се фокусира върху усещането и 

функционалността на продукта:

❑ Как потребителят се чувства, докато използва сайта

❑ Дали може лесно да намери информация, да извърши действие или да 

постигне целта си

❑ Включва проучване на потребителите, създаване и тестване на прототипи

и оптимизация на навигацията

Ако сайтът ти е онлайн магазин, UX дизайнерът ще се погрижи
потребителят да може лесно да намери продукт, да го добави в количката и 
да завърши поръчката без объркване



Кратка история
(Мобилна ера и респонсив дизайн: 2010–днес)

• UI (User Interface) – Потребителски интерфейс
❑ UI дизайнът се грижи за визуалната страна на продукта:

❑ Цветове, шрифтове, бутони, икони, изображения

❑ Стилът и естетиката, които правят интерфейса приятен и интуитивен

❑ UI е това, което потребителят вижда и докосва

UI дизайнерът ще избере как да изглежда бутонът „Купи сега“ – дали да е 
червен, кръгъл, със сянка, и къде точно да бъде позициониран.
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Работна среда за създаване сайт

• Обикновен текстов редактор

• Специализирани редактори 

• Редактори от типа WYSIWYG (What you 

see is what you get)

• Сайтбилдери от Интернет –

http://www.bravenet.com  

• CMS (Content Management System) 

http://www.bravenet.com/
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Каква е структурата на WEB-страницата

• Заглавна част – Header

- име и изображение на представяния обект

• Главна навигационна – Main Navigation

- връзки към страниците от сайта

•    За съдържание – Content

•    Footer

- информация за автора, допълнителни

връзки
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Разположение на основните части
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Разположение на основните части
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