


1. Вълк, коза и зеле да преминат 
от другата страна на реката с 1 лодка. 
 В лодката може да се вози само 1 обект.
 На един бряг не могат да седят ВК, КЗ



5л.
4л.

2. Имаме три съда с вместимост 8, 5 и 3 литра. 
Съдът от 8л. е пълен с вода. 
Разделете водата на 2 равни части.

8л.

1)   8   0   0

3л.

2)   3   5   0

3)   3   2   3

3л.

4)   6   2   0

5)   6   0   2

1л.

6)   1   5   2

7)   1   4   3

3л.
2л.

8)   4   4   0



 На 3 пилона има 3 диска.
 Прехвърлете ги от левия на десния пилон.
 Можете да поставяте само по- малък диск върху по-

голям диск.

Ляв пилон Среден пилон Десен  пилон

3

2

1



 Охлюв се катери от дъното на кладенец 
дълбок 6 м - нагоре. 

За 1 денонощие минава 2м нагоре и 1м надолу.
За колко денонощия ще се изкачи?

6 м.

1

1

1

1

1

• Колко пъти се повтарят действията 
изкачване 2м и слизане 1м?
• Колко пъти ще се повторят ако 
кладенеца е дълбок 12м?



Решение

1. Дядото взема овцата и я пренася на другия 
бряг

2. Връща се сам.

3. Пренася и вълка на другия бряг.

4. Взема овцата и я връща на първия бряг.

5. Взема сламата и я пренася при вълка.

6. Връща се сам.

7. Взема овцата и двамата се прехвърлят на 
другия бряг.

8. Така четиримата преминаха на другия бряг 
живи и здрави.☺







 Мохамед ибн Муса ал Хорезми

 Арабски математик описал

• представянето на числата в 10-ична

бройна система

• извършването на аритметичните 

операции с тях

Ал-Хорезми показва на света с книгите си арабските цифри. През ХІІ-ХVІІ век 

в Европа е имало остра борба между подържниците на римските цифри и 

тези, предпочитащи арабските. Но в крайна сметка през ХVІІ окончателните 

победители стават АЛГОРИТМИЦИТЕ.



Какво е алгоритмично мислене?

Това е изкуството да се размишлява,

умението да се планират действията, 

способността да се предвиждат 

различни обстоятелства и да се 

постъпва в съответствие с тях.



 Да представите сложното действие чрез 
последователност от по-прости действия, 
достъпни за изпълнителя;

 Да използвате само елементарни (за 
изпълнителя) действия;

 Да опишете ясно и точно последователността, 
в която трябва да се изпълняват 
елементарните действия;



а) Елементарно действие е това, което може да се 

извърши без допълнителни пояснения.

б) Всяко изпълнение на елементарно действие се 

нарича стъпка

в) Алгоритъм е крайна последователност от 

елементарни действия, след изпълнението на 

които се достига до решението на дадена 

задача, или до заключението, че задачата няма 

решение. 



o Дискретност - всеки алгоритъм трябва да се състои 

от краен брой елементарни действия

o Яснота - всяка текуща стъпка трябва да е точно указана 

и да бъде еднозначно определено коя е следващата.

o Определеност - при всяко изпълнение с едни и същи 

входни данни да се достига до един и същ резултат



Масовост- всеки алгоритъм да се прилага успешно 

за решаване на голям брой задачи от един и същи тип 
спрямо различни входни данни

Крайност- винаги достига до край, независимо от 

входните данни

Резултатност- винаги има резултат, независимо от 

входните данни

Ефективност- рационалност, влияе върху 

бързината на изпълнение



 Словесно
 Метаезик
 Блок - схема
 Програмен език

Задача:  Да се състави програма, която 
решава линейно уравнение от първа степен 
с едно неизвестно.





1. Въвеждаме в ОП стойности за a и b
2. Проверяваме дали а=0
3. Ако а<>0 отиваме на т.7
4. Проверяваме дали b=0
5. Ако b=0 извеждаме „всяко х е решение” и отиваме на т.9
6. Ако b<>0 извеждаме „няма решение” и отиваме на т.9
7. Пресмятаме x=-b/a
8. Извеждаме стойността на х
9. Край



Начало
Въведи a;
Въведи b; 
Ако a=0 то 

Ако b<>0  то 
изведи „няма решение“;

в противен случай
изведи „всяко х е решение“;

в противен случай 
x := -b/a;
изведи стойността на х;

Край







#include<iostream.h>

void main()

{

  double a, b, x;

  cout << "Enter a= ";

  cin >> a;

  cout << "Enter b= ";

  cin >> b;

  if (a==0)

      if (b==0) cout << "All x";

      else cout << "No x";

  else {

       x = -b/a;

       cout << "x= “ << x;

       }

}

var a, b, x : real;

begin

   write('Enter a= ');

   readln(a);

   write('Enter b= ');

   readln(b);

   if a=0 then

      if b=0 then write('All x')

      else write('No x')

   else

      begin

         x := -b/a;

         write('x= ', x)

      end

end.





 Линейни
 Разклонени
 Циклични
 Рекурсивни



 Алгоритми, при които всички

действия се изпълняват

последователно.

начало

a, b

S=a+b

S

край



начало

вход: а,b

p:=a

изход: а,b

край

a:=b

b:=p



 Алгоритми, при 

които реда на 

изпълнение на 

командите зависи 

от някакво условие.



начало

вход: а,b

а = 0

x:=-b/a

изход: х

край

b = 0 изх: 

всяко х

изх: няма

решение

Да 

Не 

Да 

Не 



 Алгоритми, при които

една или повече команди

се повтарят многократно

до удовлетворяване на

някакво условие.



Цикли с:

- Предусловие

- Постусловие

i<=n

начало

вход: n

F:=1

i:=1

изход: F

F:=F*i

i:=i + 1

да

не

край



Цикъл с предусловие Цикъл с постусловие



Определете резултатите по зададените входни данни
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